Technické zadani k VZMR16003

Vo 4

RozSifeni multimedialniho systému haly Polarka

SOUCASNY STAV

Stavajici multimedialni systém haly Polarka obsahuje audio a videosystém, ktery se podili na realizaci
sportovnich udalosti, pfedevsim vSak zapas( ledniho hokeje. Audio zafizeni slouzi k ozvuceni haly
a videosystém ke zobrazovani skore, Casomiry a reklam. K tomu slouzi 2 LED obrazovky na protéjSich
stranach haly a systém televiznich obrazovek v interiérech haly Polarka.

POZADOVANY STAV

S rostoucimi technickymi moznostmi stoupaji naroky konzumenta sportovnich i kulturnich akci o paralelni
nebo dopliikovy doprovodny program, ktery vykryva prostoje hlavniho programu anebo jej dopliuji o jiny
pohled na klicové situace probihajiciho programu.

Novym postupné formujicim se pozadavkem je Zivé video na obrazovce s moznosti zpétné reprodukce
prilezitosti z ligovych utkani ledniho hokeje. Proto bylo rozhodnuto o rozSifeni stavajiciho systému
0 nezbytné technické vybavenim, které vySe uvedené pozadavky spini.

TECHNICKE ZADANI

Charakter technického zadéani konfigurace celého systému ur€uji maximalni pfipustné budouci naklady na
obsluhu té&chto zafizeni. Vzhledem k témto predpokladanym nakladim bylo rozhodnuto, Ze obsluhu
zminéného systému by méli zvladnout 2 lidé.

Kamerovy systém

Pocet kamer a umisténi

Snimani akce se budou ucastnit 4 kamery.

1. kamera — snimé celek hry a je umisténi dle nékresu

2 . a 3. kamera je za brankami za ochrannym plexi ve vySce 2, 5 4 az 3.5 m nad zemi.
4. kamera bude umisténa nad ledovou plochou pro dosazeni ptaci perspektivy.

Role jednotlivych kamer
kamera €. 1 — snima celkovym pohledem hlavni dé&j hry a je obsluhovana kameramanem.

Kamery €. 2 a 3 jsou bezobsluzné. Poskytuji Sirokouhly staticky zabér bezprostfedniho okoli branky.
Kamera ¢. 4 nad ledovou plochou bude dalkové fizena z reZie systémem PTZ nékterym z béZnych protokol(
pro fizeni PTZ kamer.

Technické poZadavky na kamery

Kamery musi poskytovat externi vystup HD SDI 1920x1080 v rezimu vykreslovani obrazu interlace nebo
progresiv. Tento rezim by mél byt nastavitelny na vS8ech kamerach stejné. Minimalni hodnota framerate je 25
snimk(l za sekundu.

U vS8ech kamermin velikost snimace 1/3“. VSechny musi disponovat kromé automatického moédu i
schopnosti manualniho nastaveni nasledujicich funkci:

— focus

— délka expozice, uzavérka

— vyrovnani bilé

— clona

— zisk

— uzamceni jakékoliv kombinace téch hodnot
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Kamera €. 1 je obsluhovana kameramanem a musi mit optickou zménu ohniska - zoom min. 10x a vlastni
interni nahravani a tim umoznovat jeji uziti i mimo cely systém jako bézn& videokamera. Je vhodné tuto
kameru doplnit o pfisluSenstvi jakym je nahledovy monitor a ovladani na rukojeti stativu. Stativ s nosnosti
kamery a prislusenstvi.

Kamera €. 2 a 3 musi poskytovat staticky obraz s vystupem SDI s Sirokodhlym ohniskem zabé&ru min.
28mm/v eqivalentu na velikost snimace kinofilmu.

Kamera €. 4 bude ovladana z rezie ve vSech tfech vektorech systtmem PTZ s moznosti min. 6
prednastavenych presetll pro okamzité vyvolani jeji polohy a pfislusnych expoziénich parametrd.

V celé hale v prostoru ledové plochy je teplota mezi 8 az 12 stupni Celsia a automaticky udrzovana vlhkost
vzduchu na Udrovni 60 %. coz vyhovuje interiérovym podminkdm pro bezporuchovy provoz vétSiny
elektronickych zafizeni.

Prenos signdlu a energie — kabelaz
Spojeni mezi rezijnim stanovistém a jednotlivymi kamerami zprostfedkuje kabelaz ur€ena k pfenosu HD SDI

signalu s impedanci 75 ohmi. Je vhodné konfigurovat tuto kabelaZ na schopnost preneseni kapacity 3G
SDI. Délky a instalaci jednotlivych kabell je nutno pfizpGsobit interiéru haly tak, aby instalace splfiovala
bezpecnostni normy, neprekazela zadné provozni ¢innosti haly a souasné plsobila esteticky.

S ohledem na vy3e uvedené je tfeba aplikovat nejkratSi moZnou cestu od reZijniho stanovisté k jednotlivym
kameram. Viz nakres v pfiloze.

S kazdym signalovym kabelem je nutno vést i kabel napajeci pro jednotlivé kamery a samozfejmé navic
datovy fidici kabel pro PTZ kameru €. 4.

Polohy jednotlivych kamer a rezie jsou soucasti prilohy A, tohoto zadani.

Dodavatel pfeda kupujicimu fadnou vychozi revizi zafizeni a elektro zapojeni.

Replay systém

Systém pro opakované zabéry musi byt schopen opétovné - zpomalené prehrat klicovy moment programu,
predevsim vstfelenou branku u ledniho hokeje.

Vykon

Kapacita tohoto replay systému by méla zvladnout 3 soucasné opakované nahravky:
Kamera €. 1

Kamera €. 2 a 3 u branek

Ergonomie a ovladani
Cely systém v reZii bude ve vétsiné pripadl ovladat 1 ¢lovék, coZ vyZaduje jednoduchost a rychlou reakci

systému na pozadavek k prehrani.

Technologie
Vzhledem k limitovanému rozpoc€tu na cely projekt, Ize pfipoustét i softwarova feSeni replay.

Nahravani programu
Vystup celého programu je nutné archivovat bud separatnim rekordérem nebo zbylou kapacitou replay

zafizeni, pfripadné koncovym zafizenim pro vysilani na internet. Z&znam musi byt mozné ulozit na externi
médium.

Napojeni na stavajici odbavovaci systém
Napojeni nového produkéniho zafizeni na LED panely a TV systém v hale se provede 2 signalovymi

cestami. Odbavovaci zafizeni pro LED panelll haly je kompatibilni se signalem SD pal na konektor BNC. TV
systém haly Polarka je mozné odbavovat HD signalem na konekci HDMI. To znamena, ze cely nové dodany
systém musi disponovat témito 2 vystupy, na kterych je sou€asné pfitomen pfislusny signal. Oba vstupy jsou
Vv prostoru reZie, takZe postacuji bézné spotfebni propojky v délce asi 3m.

Vysilani na internet
Cely REPLAY odbavovaci systém je nutné doplnit o modul pro moznost streamovani na internet v rozliSeni
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min 720p. (Neni-li tato schopnost integrovdna do samotného REPLAY systému). Schopnost odvysilat
program na internetu mize byt integrovana rovnéz do koncového nahravaciho zafizeni a obé tyto funkce
spojeny. Vysilaci encoder by mél byt kompatibilni minimalné pro servery youtube.

PROGRAM - vystup pro divaka

Charakter technického zadani konfigurace celého systému uréuji maximalni pripustné prlibézné naklady na
obsluhu téchto zafizeni. Vzhledem k t€mto predpokladanym nakladim bylo rozhodnuto, Ze obsluhu
zminéného systému by méli zvladnout 2 lidé. To znamena, Ze Clovék v rezii se nezabyva kontinualnim Zivym
stfihem, ale jen pusténim replay po golu nebo jiné zajimavé situaci. Ve zbylém Case nechava zivé na
plochach obsluhovanou kameru €. 1.

1. ¢lovék

Po gélu pusti replay z pfislusné brankové kamery €. 2 nebo 3 a poté jeSté replay z kamery ¢.1. Po ziskani
potiebnych dovednosti a navyk( zvlddne i plnohodnotny stfih mezi kamerou 1 a kamerou 4 pomoci
pfednastavenych presetll napfiklad na polohu buly.

2. Clovék
Kameraman u kamery €. 1 popfipadé operator dalkove fizené kamery €. 4

3. Cloveék
V pripadé vyznamnéj$i akce milze byt vyuZit k obsluze volné kamery a celd produkce nabyde

N e

s opakovackamiz 1,2 a 3 kamery.

Stanoveni predpokladané ceny

Maximalni cena dodavky je 600 000,-K& bez Dph, vCetné predvedeni funkénosti, zaSkoleni min. 4 osob,
revize, naklad(l na dopravu a dalSich nakladd souvisejicich.

Prilohy:
€. 1 nakres haly

zpracoval:
Bc Ivan Urban, v Bohuminé dne 5. listopadu 2016
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Priloha €. 1 — nékres haly

K4 - PTZ KAMERA
nad stredovou ¢arou uchycena na ochoze na strané rezie

R - REZIE

K1 - HLAVN KAMERA
K2 - STATICKA KAMERA
K3 - STATICKA KAMERA
K4 - PTZ KAMERA
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